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. Otazka

a) DU - Pravéké uméni s piesahy do konceptuilniho uméni 20. a 21. stoleti
(spole¢né principy a zékonitosti)

b) MT - Zikladni vyjad¥ovaci prostiedky hraného filmu a animace. Souvislosti
animované tvorby s hranym filmem a vytvarnym uménim.

¢) GD - Marketing (historie, marketingové nastroje, trendy)

. Otazka

a) DU - Starovéky Egypt (vytvarné uméni a spoleGenskohistorické souvislosti)
b) MT - Pre-produkce, Produkce, Postprodukce
¢) GD - Online marketing (placend a neplacen4 reklama na internetu)

. Otazka

a) DU - Starovéké kultury a civilizace (vytvarné uméni a spole&enskohistorické
souvislosti, Mezopotamie, Pfedni vychod; volitelng: Japonsko, Cina,
Ptedkolumbovskd Amerika)

b) MT - Scéndristicka piiprava (stavba dramatu, dramatizace, dramaturgicka
piiprava audiovizualniho dila)

¢) GD - Klasické grafické techniky (druhy, principy, historie)

. Otazka

a) DU - Recké uméni (Egejska oblast doby bronzové, antické Recko, presahy do
historie, filozofie a divadla)
b) MT - Zanry audiovizuilniho dila (drama, groteska, pohadka, atd.) Stylistické

figury
¢) GD - Barvy v tisku i online prostiedi

. Otazka

a) DU - Rimské uméni (Kartago, Etruskové, anticky Rim, spoleenskohistorické
souvislosti, pfesahy do starokfestanského uméni)

b) MT - Zasady filmové Feti (zejména sttihové skladby filmu) Druhy a vlastnosti
zabéru (délka, zab&rova navaznost, pravidlo osy, jednoty)

¢) GD - Tvorba vizuilniho stylu (pfistup zakladni pravidla a principy)

. Otazka

a) DU - Starokfestanské a pFedrominské uméni (starokfest’anské uméni a
ikonografie, Byzanc, pfedkarolinské uméni, karolinské a otonské uméni, Velka
Morava, spole€enskohistorické souvislosti)

b) MT - Kamera: formaty a ramovani (osvétleni mizanscény v animaci, osvétleni
v ateliéru pro natdleni)

¢) GD - Principy zpracovani vektorového vs bitmapového obrazu

. Otazka

a) DU - Rom4nské uméni (Evropa, Cechy, spolegenskohistorické souvislosti)

b) MT - Stiih: editace a grading, druhy st¥ihu, vnitrozibé&rovy stfih, filmové
interpunkce a montize (piikladova analyza)

c) GD - Plasty ve vytvarné tvorbé a signmakingu

. Otazka

a) DU - Gotické uméni (Evropa, Cechy, spoleSenskohistorické souvislosti)
b) MT - Animace 2D (techniky animace — totalni animace, fps, vektorova animace)
¢) GD - Polygrafie (druhy, vyuziti)



9. Otizka
a) DU - Renesan¢ni uméni (italska renesance, zaalpska renesance, ¢eska renesance,

spolecenskohistorické souvislosti)

b) MT - Animace 3D (loutka 3D, loutka poloplastickd, modelacem pixilace, animace
predmétii)

¢) GD - Priprava tiskovych dat, technick4 specifikace, komunikace s vyrobcem

10. Otazka

a) DU - Barokni uméni (evropské barokni uméni, &eské barokni uméni,
spolecenskohistorické souvislosti)

b) MT - Koempozi¢ni skladebné prvky audiovizuslniho dila (principy role, rytmu,
kontrastu proporce, linie, kompozi¢ni plany, hloubka ostrosti

¢) GD - Ofsetovy tisk a dokonéovaci price

11. Otazka

a) DU - Klasicismus a osvicenstvi (spoletenskohistorické souvislosti)

b) MT - Zvuk v animované tvorbé (hudba, ruchy, mluvené slovo

¢) GD - Zuslecht’ovini tiskovin (dokon&ovaci zpracovani)

12. Otizka

a) DU - Romantismus a historismus 1. poloviny 19. stoleti (spoledenskohistorické
souvislosti)

b) MT - Autorské privo a jeho omezeni (licenéni smlouva, ochrana autorského
prava, kolektivni spravci — dilia, OSA.., copyright)

¢) GD - Digitalni tiskové technologie vs ofset, flexotisk

13. Otazka

a) DU - Realismus a historismus 2. poloviny 19. stoleti (spoledenskohistorické
souvislosti)

b) MT - Motion design (definice a uZiti — prikkopnik John Whitney, definice
animace) Cesk4 a zahraniéni studia (Oficina, Drawetc, Giant ant., Odd fellows..)

¢) GD - Digitalizace v grafice

14. Otazka

a) DU - Secesni symbolismus (spoledenskohistorické souvislosti)

b) MT — VFX, SFX (definice a uZiti, motion capture, virtual production, souasnd
produkce — ILM, WETA fx, Animal logic) Umél4 inteligence ve vizuilni
komunikaci

¢) GD - Webdesign (pravidla pfistupnosti, UX, Ul, typy programovani)

15. Otazka

a) DU - Impresionismus, pointilismus a postimpresionismus

b) MT - Multimédia (definice, rozsah, uziti) Interaktivni animace (weby, hry,
aplikace)

¢) GD — Internet, Al a nové formy online reklamy (typy internetové reklamy,
rozliSeni, formaty a barvy na internetu, uméld inteligence v grafickém designu a
reklamé)

16. Otazka
a) DU - Umé¢lecké sméry 1. pol. 20. stol. (expresionismus, kubismus, futurismus,

dadaismus, surrealismus aj.; sochai'stvi a malifstvi, pfesahy do architektury a
designu; voliteln& presahy do divadla, filmu nebo literatury)

b) MT - Multimédia a televize (streamovaci sluZby, cyklické pofady a typy, divacka
aresa, copywriting, etika a fake news ve vizualnich komunikacich, ovéfovani
zdroji)

¢) GD - Kniha (druhy, vazby)



17. Otazka
a) DU - Architektura a design 20. stoleti (po¢atky moderni architektury a designu,
funkcionalismus, Bauhaus, De Stijl, kubismus, Art déco, brutalismus, bruselsky
styl, postmoderna, dekonstruktivismus, minimalismus aj.)
b) MT - Software uZivany pro tvorbu multimedidlniho obsahu, 12 principi
animace
¢) GD - Kniha (historie, popis)
18. Otazka
a) DU - Abstraktni uméni 20. stoleti (po¢atky abstrakce, expresivni tendence,
geometrick4 abstrakce a jeji podoby, informel a abstraktni expresionismus, pop-
art, kinetické uméni aj.)
b) MT - Digitilni 3D animace (programy, pracovni pipeline, procedualni textury,
mapovani, spravné topologie, riggovani, high/low resolution a dalsi pojmy)
¢) GD - Sazba (zékladni a typografick4 pravidla)
19. Otazka
a) DU - Vytvarné uméni 2. pol. 20. stoleti (pop-art, fotorealismus, nova figurace,
neoexpresionismus, konceptualni a multimedialni uméni, postmoderna, street
art, graffiti aj.; voliteln& pfesahy do divadla, filmu nebo literatury)
b) MT - Vizualni komunikace
c) GD - Fotografie (historie, druhy)
20. Otazka
a) DU - Soudasné vytvarné uméni (pfelom 20. a 21. stoleti, nezavisli umélci,
aktualni tendence svétového a &eského uméni, regiondlni uméni, vystavy
a prehlidky sou¢asného své&tového uméni, umélecké skoly, vyznamna muzea a
galerie, volitelng pfesahy do divadla, filmu nebo literatury)
b) MT - Light design (vyuZiti a zsady svételného designu, projektory)
¢) GD - Vyznam svétla a jeho vlastnosti ve fotografii



